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Geagte Leerder,

Welkom by hierdie opwindende Leerderboek! Jy sal ongelooflike karakters ontmoet. Net
soos wat elke karakter spesiaal is op hul eie manier, is jy ook spesiaal!

Maak gereed om te leer, speel en kodeer saam met jou maats.

Lekker leer!




tyd om saam met my maat te werk

S
o

tyd om as 'n groep te leer

tyd om my hande en my bre
te gebruik

tyd om te teke&skryf
tyd o the gesels

‘ my brein en my verbeelding te gebruik

tyd om my liggaam te beweeg

kodering deur speel

tyd om te kodeer

- Hoe om hierdie boek




Maak 'n vuurpyl:

Jy het dit nodig:

* 4 stokkies (dit kan geverfde roomysstokkies

strooitjies wees, of gekleurde karton of p@j In
in

stroke geknip is — wat ook al die makliks
die hande te kry).

e | rooi

e | oranje
e | blou
e | geel

e Gom

Maak jou vuur

fgetrekte vuurpyl uit
ou vuurpyl in
@ p — rooi
Af —blou
* Regs - oranje

* Links —geel

e Plak jou vuurpyl op ’n stuk karton

Om die konsep van rigtingvastigheid onder die knie te kry -




Ons het water nodigom te leef ...........cceeeveieceeenieecncnenennen. 1
Gesonde peuselhappies is beter ..........cccceveeeveerceeeceennen. 8
Skuilplekke hou ons veilig en droog ........cccccccmeceeecnennnne 12
Tegnologie is nuttig ........ccccceeevueecueennen. R o - 15
Elkeen is spesiaal ..........cccceeeeeerneennnd AV U 20
Ons leef in ‘n digitale wéreld......£ ... e, 24
Kies die roete .................... D A 29
Interessante reekse ennatre @i 35
Gesonde reekse ....... e 38

‘n Bewegen ir thabo.........eeeeeecieeieccceeeecccne 43

Wat is SEISOBNE?Y........cocvviiiieirieirinininteeieesseesesaesssasesssnenas 76

| MU PAPIEIAIET..........ueeeereecreeereeeeceeecreeeesseeeseeessseessseeesseeenns 81
Week 6 My digitale toestelle...........ccueevviiiviiireiiciiiceeecceeecceeenee. 86
Week 7 Hoe tegnologie verander het............ccoeeeeoeiiiiieeiecnreeeennnns 92
Week 8  Red seesterre............couveiieiniineiniininenninecnicscneescneens 98
Week 9  Maak ‘'n papierhuisie...........cccceevueeereeeereeenreeenreeccseeecneeennne 102

Week 10  Help die diere om huis toe te gaan ...........ccccceeevueeecnnenne 107



Week 2
Week 3
Week 4
Week 5
Week 6
Week 7
Week 8
Week 9
Week 10

Wee °
ok 3
Weex 4
Week 5
Week 6
Week 7
Week 8
Week 9
Week 10

Pret op die plaas ..........ccccveeeeeeerneeecceeenneeesseeesseeessneesseeenns 18
Pragtige potplante..........cccceeveiineiineeenieeecnencceeeceeecnens 125
Maak die robotreg .......cccoceeeevveeeeereeeecccceesd e, 130
Soek vorms op die plaas z....................4 ... .......... 135
Skryf geheime boodskappe .............. iP................ 139
Los geheime kodes 0p ...........l ..l e, 144
Waaiers is koel ........ccccc.d Teeriiiniiiincreeeeeeennes 149
Krydieregte hulp .. 0.0 e 155
Soek die roete .......... i 158
Skryf die Kot ... 162
Eiadan wat? ...t 176

wbotte in SUId-AFTKA .......ccccovviviriiiiiiicinceccee, 187
Alles 0or ons land ...........cccveeevireinnennerncnnnneennneeeeenenes 195
Maak prettige speletjies .......c.ccceeeveieerveereiieieecreeeecnen. 201
Ek is ‘n digitale burger............cooeeeveierveecreecreenceeeceeeene 206
Kommunikasie toe en Nou ..........ccceceeiieiiinncnnenccrnncnen. 213
Wat is die kode?..........ccccvvirniriniiirinninniniiniecnncnscnnnne. 217
Beweeg die bOKs.........cccoveieeireiiiieieccreecccree e cneenn 221
Bemeester die doolhof ..............ccccoviriinininninnnniinnnnen. 225

Tegnologie OM ONS.........cccceeereeerreeecieeenireeeceeeseeeeseeesnnes 229






Waar kry ons water om
ons damme vol te maak?

Ons kry ons water
van reén.

Ons moenie water morg'iile s moet water bespaar
wadar ons kan.

rdenke is wanneer jy 'n problem in
stappe afbreek, patrone kry en 'n plan
om dit op te los.

Ons het water nodig om te leef -




Pas die woord en die voorbeeldnommer by
mekaar.

|. Plaas die foto’s in die regte orc .

2. Kyk na prent b. Praat oor ¢'C stc b pe om jou
tande te borsel.

3. Kyk na die volgorde ». ~ die prente.

%

)

a. raa. »or wat jy nodig het vir ontbyt.
- noreer wat jy nie gebruik nie.

Berekeningsdenke — wanneer jy 'n groot probleem in
kleiner stappies opdeel, patrone vind en 'n plan skep om
dit op te los

- Ons het water nodig om te leef




Kyk na die prente. Bespreek die vrae met
jou maat.

I. Watter prentnommers vorm di a
watersiklus?
|€b

2. \Watter twee prente pas n rnie?

3. Wat is die regte volgo
Verduidelik waar

die prente?

Bespaar water

Opvangs

Reéndruppels vorm in Water versamel in die see,
die wolke. Dan reén dit.  riviere en damme

ondensasie Versamel reénwater Verdamping

E"’"‘ . "“""‘“‘.'!'{ W""W

Waterdamp vorm wolke.  Ons versamel reénwater  Die son verhit die water
om plante nat te maak.  en dit verdamp in die lug.

Ons het water nodig om te leef -




- Robotte word geprogrammeer om instruksies
$ te volg.

Julle benodig:
* ’'n steekpen of 'n skerp
potlood

* een splitpen
* twee groot sirkels of Vi A4-vel papier

Stap |: Vou o'Zei sirxels in vier [
dele," 0o ’'n pizza.
N
Stap 2:1Y/a cen sirkel en knip .
<N sSny pizza uit.
N

ytap 3: Teken die stappe van
die watersiklus op die
sirkel wat nog heel
Is. Maak seker die ko
stappe is in die regte
volgorde: verdamping,
kondensasie, neerslag
en versameling.

- Ons het water nodig om te leef



Step 4: Maak 'n gaatjie in die
middel van albei sirkels.

Step 5: Sit die sirkels op
mekaar neer. Gebr
radai

die splitpen om ¢
bymekaar te h
die boonstedirkel in die : /

rondte. S jy van \ J
die w i<lus leer.

Toets } Stersikluswiel.

Beviceg die boonste sirkel om elke prent van
tersiklus te sien.

raai die siklus maklik?

. Is die prente kleurvol?
3. Is die prente in die regte volgorde?
4. Wat kan jy verbeter?

0000000000000000000000000000000000000000000000

Ons het water nodig om te leef -




Stel 'n lys aanwysings op om Binkie by die

Kraan te kry.

&

Links

Regs | mei-

- Ons het water nodig om te leef



Abstraksie — wanneer ons op die belangrike en
betekenisvolle inligting fokus en ignoreer wat nie
belangrik is nie sodat ons die probleem kan oplos

Hoe voel |y oor die taak wat jy voltooi

1 & 2 -

Jippiel

©
&

Ons het water nodig om te leef -




los, soek ons die belangrike
er inligting.

|I. Soek twee soo
wanneer |y
voorber

s wat jy moet ignoreer
vir 'n verjaarsdagpartytjie

- Gesonde peuselhappies is beter



Ontbinding

Ontbinding is om dinge in kleiner dele op te deel. Jy kan
byvoorbeeld 5 afbreek om 3 en 2 te kry.

Kyk na die oliebol.

Wat is die dele van hierdie oliebol?

Patroonherkenning

Patroonherkenning is om die
patroon raak te sien van dinge wa

in dieselfde volgorde herhaal WOI’&
Wat is die patroon? Wat is di= =eks in die patroon?

Gesonde peuselhappies is beter -




Watter kolwyntjie sal sy eet?

b. Waarom het jy daardie kolwyntjie
gekies?

@ 2. Kies jou gunsteling kolwyntjie.

a. Ontbind dit.

b. Wat is die verskillende dele waaruit
jou kolwyntjie bestaan?

..............................................

- Gesonde peuselhappies is beter



539

2.

. Kontroleer jou maat se t g. Het
hulle die kolwyntjie ek geteken?

Vergelyk dit met.die K 'wyntjie in die
handboek.

Hoe voel jy oor die t

Gesels met jou maat.

. Wat was hulle gunsteling kolwyntji
Aktiwiteit |7?

Teken jou maat se kolwgntjl
byskrifte.

jy voltooi het?

1@

4 '@

Probeer! ‘ Bly! ! Jippiel

Gesonde peuselhappies is beter -




Die weer raak
slegter, ons moet
by die huis kom!

Die robotte gaan haastig huis toe. or huise woon

hulle?

'n Algoritme is ‘1 s

: < o
Help die k ex &.,: om uit die reén te kom?

o7 v
TR

H Tt

struksies.

- Skuilplekke hou ons veilig en droog



I. Waar woon elke robot? Volg die paaie om

die probleem op te los.

9
<
30

Op

inks

aAJ

Regs

—)

f~=t-1

1

l

==

H

t

@

H=

Skuilplekke hou ons veilig en droog -




2. Skryf jou antwoorde neer.
3. Gesels oor die kode.

ng na die patrone hieronder. Wa
nie 'n patroon nie? Bespreek dlt@
maat.

o lNAO
b. % A @ Omm A~

c. mﬁ.*ﬁ.‘ 1V Y Yo
d. m‘

LH

Y ¥ WA Y AN

ning - 'n program wat patrone in klein

Patro
prok’2me wat ons kan help om moeiliker probleme
t{a te 10s

Hoe voel jy oor die werk wat jy gedoen het?

1@ 2@ @ 4@

Probeer! Bly! Trots! Jippiel

- Skuilplekke hou ons veilig en droog



Hoe help
tegnologie ons?

Wat is tegnologie?

Tegnologie is gemaak
behoeftes te voldoe

an die mens se
uile probleme op te los.

Kyk na die prod

Nl

n Stoof ’n Yskas ’n Horlosie

e help hulle mense?
1

——

Nuwe
Tegnologie — gebruik instrumente, masjiene en kennis Woord
om probleme op te los en dinge makliker te maak. =
Digitale tegnologie gebruik rekenaars en die internet.

Tegnologie is nuttig -




Inligtingstegnologie (IT) is die gebruik van
rekenaars, sagteware (kodes), en netwerke

(groepe rekenaars) om inligting te skep, te staor
en te deel.

by /'
ey b
| B 3

P
'n K< deerder

ﬁ

I- Sbek aanlyn ~ Laai inligting op

- Tegnologie is nuttig



- Pas elke tegnologie by iets waarvoor dit
© gebruik word: :
: Robotstofsuier Gekreukelde klere

— N N .
: : 8 r :’ ii :
: — / S
: Slimfoon Bou 'n houtproduk

Tegnologie is nuttig -




Binkie moet die tegnologieprodukte kry wat ons
in prent a. tot c. wys. Skryf 'n kode nee@oar

te help. q:

. Binkie wil 'n e-pos
stuur om sy vriende vir
'n braai te nooi.




2. Binkie kyk op die
weer-app om die
voorspelling te sien.

3. Binkie stel sy
luidspreker op om
na musiek te luister.
Skep sy roete:

. a. Skryf d@ie.
b. Rui de met jou maat uit.
: Eeer hulle kode.

els oor ontfouting en maak enige
oute reg.

SEE—

Hoe voel jy oor die taak wat jy voltooi het?

19280 @

Probeer! Bly! Trots! Jippie!

Tegnologie is nuttig -



“Julle is almal vir my baie spesiaal,” sé
die onderwyser. “Ek gaan nou vir julle
wys hoe om 'n kroon te maak, want dit
is belangrik om elke dag spesiaal te
voel.”

Robotte volg instruksiec Mense wat rekenaartaal
ken, word kodeerders ge. pem.

Kodeerders skruf ir. tr «sies en sit dit in robotte.
Voor die robott. . 3in werk, maak die kodeerders
seker dat b7 » h lle werk reg doen.

Robot-arm Toets die robot-arm

- Elkeen is spesiaal






Instruksies:

Stap |: Kleur albei kante van
die papierbord met
verf of kryte in.

Stap 2: Vou die papierbord i
die helfte.

Stap 3: Trek drie sti@gne
om 'n Vztorm
maa

Stap 4: Kni[ opral 3 lyne.

tot by die

van die bord
Ip nie.

. Vou die bord oop en

k knip op die voulyne
E; in die middel.

Stap 6: Vou al die rande oop.

Bou jou spesiale kroon.
Werk netjies en akkuraat.

- Elkeen is spesiaal



. Pas die kroon op jou maat se kop?
. Hoe goed pas dit?

- 3. Wat kan jy verbeter? QE
© 4. Gesels oor hoe jou maat VOQ

{9
—O
N W N — .

a. Hoe voel hulle daar ulle 'n

kroon gekry het?
b. Hoe voel jy daogdot ]y jou kroon

vir iemand n geskenk gegee het?

at jy voltooi het?

3 @

Trots! Jippie!

Elkeen is spesiaal -




Hoe kan ons vir
Zaza help om met
selfvertroue te praat
wanneer hy sy foon
gebruik?

Wanneer ons aanl.i met mense praat, moet ons
hulle op dieselfde 1. >~ .er behandel as wanneer
ons by hulle is." <« rons bespreek elkeen van
hierdie soc « ae irag.

Wees beleefd en gaaf,  Moenie iemand in die rede
selfs al stem jy nie val nie. Wag jou beurt af
saam nie. om te praat.

- Ons leef in ’n digitale wéreld



(N

Vra toestemming. Gee hu e kans om te

-’

rus

> |

Sory ‘< jou foon. Dink voordat jy 'n
plasing deel.

Ons leef in ’n digitale wéreld -




Is dit beleefd?

re T
&moet hy Saljy die vraag -
oen? verander? :

Is dit beleefd? Is dit e

v 1

Hoe moet jy
antwoord?

ek sal vir
Mamma

(8 f gaan
) roep.

Is dit 'n vraag Is dit beleefd? Is dit beleefd?

wat jy moet e s T

beantwoord?

¢

Sal jy die Sal jy die
va opmerking opmerking
Verduidelik verander? verander?

wadarom.

- Ons leef in ’n digitale wéreld



Ek het vir jou
gese om my

Ek sé mos ek gaan nie
my wagwoord met jou
deel ni

Dankie dat jy
gebel het. Ek sal
die boodskap

d? Is dit beleefd?

Is dit beleefd? Is di
v & v

Wat moet hg al jy die Sal jy die

merklng opmerking
verander? verander?

veilig - Vra altyd vir 'n volwassene toestemming voordat jy jou

toestel, foon of tablet gebruik. Wys vir hulle wat jy doen en met wie jy
praat.

Wees vriendelik — \Wees altyd vriendelik met ander aanlyn, net soos
in die werklike lewe.

Ons leef in ’n digitale wéreld -



aak video-oproepe

Neem ’n selfie
I. Gebruik me

op hlerdl t§
2. Is dltﬁ dit in die openbaar te

do
a, waaraan moet jy dink, of

jou gesin hulle selfone

®| @ 4@

Probeer! Bly! Trots! Jippie!

- Ons leef in ’n digitale wéreld



Zara hou van sokker.
Kan ons haar by die
sportveld ontmoet?

2

Onthou, ’n stel
instruksies help om 'n

probleem op te los. Q l

Help die netbals

by die regte tte 2 2
kom. ] )
Wat is te roete?

waarom. 1;31_,_,1??
C e |

Af l Rogs | map | (@ 4 =>=> ] =>=—>
0 |—-=]]-

Kies die roete -



Binkie en Tumi
ontmoet Zara
by die sportveld.

Gaan hierdie
verkorte kode
na. Is dit

korrek?

e Skuif na die linker kant.
e Skuif na die regter kant.

- Kies die roete



Boots die robot se roete na om die korrekte kode

/Sy

"3
t ke 00

oW
&Q

Q;hs

=1 — 1t =

o ftt—il 11—l

ftt— 11— 1tt -4

2. Verkort die korrekte kode.




Algoritme-ontwerp - skep 'n plan met stap-vir-stap-
instruksies om ’n rekenaar te help om ’'n probleem op te

3. Boots die robot se roete na om die

korrekte kode uit te werk.

A

’n verkorte kode.

los of 'n taak vinnig en korrek te voltooi

- Kies die roete

esels oor die verskil tussen ’n korter roete en

Woorg
N

® © 06 06 06 06 0 0 06 0 0 0 06 0 o 6 0 0 0 0 0 0 0 0o o



Die twee robotte help die nuwe robot om by
die sportveld uit te kom.

Op

t

Links

Af

Regs

@6

Kyk na die kode en die kaart:

Kies die roete -




I. Kyk na die drie roetes hieronder. \Watter

roete hoort by watter robot? P %

u.

b.

C.

2. Kyk na die twee roetekod

1

a. Kyk na die twee

b. Verkort die k
wat jy kie

1111
H

ekodes.

o@n die beste roete

k die roete reg wat nie

QV'

by ii eld uitkom nie.

H t oor die taak wat jy voltooi het?

*

2 @

3 @

Probeer!

Bly!

Trots!

Jippie!

- Kies die roete




Hmm, kyk na hierdie
patrone. Ek wonder wat
volgende moet kom.

Dali het 'n paar baie
Interessante patrone gevind.

'n Patroon herhaal. Kyk na hi

bewegingspatroon. &

hierdie bewegings uitvoer? Herhaal
of 4 keer.

n reeks bewegings wat herhaal word.

u

Reeks - 'n opeenvolging van dinge wat 'n spesiale
reel volg, soos kleure wat altyd as rooi, blou, groen,
rooi, blou, groen geplaas word

Interessante reekse en patrone -




Kyk na die rooster. Daar is vier elemente.

I. Skep 'n kode om vier van die elem
versamel.

. Gaan jou kode saam met joe a.
. Skep jou reeks en gebruik io r elemente.

4. Skep 'n patroon en

W N

u reeks.

O Q)

A

Af l Regs | m==

5. Gaan jou maat se reeks en patroon na.
6. Ontfout jou patroon indien nodig.

- Interessante reekse en patrone



Werk in groepe van drie. Kyk na die patrone

aan die linkerkant.

Wat kom volgende? Kies twee of me

Voorbeeld:

elemente om die patroon voort teé@

Hoe voel jy oor die taak wat jy voltooi het?

1 @

2 @

3 @

Probeer!

Gelukkig!

Trots! Jippie!

Interessante reekse en patrone -




Dink jy jy kan hom kodeer
om 'n bakkie pap te maak?

Kody wil uitvind hoe die Ie&rs in die klas 'n bord pap
maak.

Kode
neer

uksies word in 'n logiese volgorde

rir sin
&. Hulle word as ’n reeks neergeskryf.
die prente op die volgende bladsy. 'n

@s prente vertel 'n storie.
I. Wat is die storie in hierdie prente?
2. Kontroleer of die volgorde korrek is.
3. Verduidelik jou antwoord.

- Gesonde reekse



Hardlopers by die Hardlopers maak
wegspringplek op een knie gereed om te hardloop

Meng die hawermout
en die water in die

Gesonde reekse -




2. Probeer weer.

d.en ‘n bakkie
aankos

Gooi die melk

oor die graankos

die melk warm Gooi die graankos in

'n bakkie
Woorg
Proses - 'n stel aksies of stappe wat gevolg word om 'n A

bepaalde doel te bereik

- Gesonde reekse



Skep jou eie reeks prente.

I. Kies ’n gereqg.

2. Elkeen praat oor die stappe wa
volg om die gereg te maak.

Gesonde reekse -




Gaan na:

4. Ruil jou kaartjies met 'n ander gr
om.

5. Plaas die prentkaarte in di

a
volgorde.
- 6. Gesels met die groepli ie volgorde
: van die kaarte.
: m

a. Is dit maklik, om™ ‘e volgorde te
verstaan

b. Isal ppe maklik om te volg?
c. W die tekeninge verbeter

p 4 tot 6 met 'n ander groeplid.

Ho&jg oor die taak wat jy voltooi het?

1@ 2@ @ 4@

Probeer! Bly! Trots! Jippie!

- Gesonde reekse





